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Introducere

. au fost si vor fi in universul care ne
inconjoara.

* Tn ciuda faptului c3 nu putem sa conceptul de simbol,
acesta are rolul de a sau directe, si
aducerea acestuia la general, simbolul devenind formularii
directe.

e Cat despre clasificarea acestor simboluri, au existat mai multe
incercari de a crea un sistem de repartizare, pe diferite teme si
subiecte. Insa niciuna dintre aceste incercari nu au fost reusite.
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Clasificare
e Spre exemplu, Mircea Eliade a incercat repartizarea lor in simboluri:
v (fiinte ceresti, zei, divinitati);
v (pietre, pamant).

* Pe alta parte Gilbert Durand le-a clasificat in simboluri:
v'De regim (care se impart la randul lor in 6 subcategorii);
v'De regim ( contin 3 subcategorii).



Simbolismul

* Se defineste a fi un curent literar, in care s-a pus accent
pe folosirea simbolurilor mai ales in literatura.

* Isi are originile in Franta si ajuta scriitorii si poetii s3
ofere operei profunzime, muzicalitate si sensuri
filozofice.

* Tn spatiul romanesc, curentul simbolist, se dezvolta la
initiativa lui Alexandru Macedonski care in anul 1892 a
publicat "Poezia Viitorului”, In revista infiintata tot de
acesta, "Literatorul”.
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Fig.1: Scriitorul Alexandru Macedonski
Autor: Necunoscut
Sursa: [1]
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BASMUL

* Tns3 Tnainte de aparitia curentului au existat opere din literatura populara
care au cultivat simbolurile si care trimit la

origini, una dintre ele este

este basmul pe care [-am abordat in aceasta
lucrare, lon Creanga, construindu-l pe . Analizand
opera in profunzime putem afla Si
pe care autorul a vrut sa le transmita.

* Prin urmare, vom analiza cateva simboluri prezente in opera,
ancorandu-le intr-o simbolistica generala:
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Culoarea Alb

e Cuvantul , semnifica Si se asociaza cu
Si
) ) 7

* Culoarea alb se gaseste chiar numele protagonistului sub forma unui
joc de cuvinte care exprima defapt relatia de
dintre negru si alb.

* Semnifica faptul ca "Harap-Alb” este o Si ca
acesta este doar un , care nu a dat inca piept cu
realitatea dura.
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Fantana

 Fantana, in basm devine un loc al renasterii, al
regasirii de sine. Apa ei detine puteri fermecatoare
precum tineretea vesnica sau nemurirea.

e Reprezinta locul schimbarii indentitatii fiului de crai
in Harap-Alb, dar si prima proba din drumul lung de
incercari. Acesta renaste, chiar daca a decazut in
lerarhia statutului social, si porneste astfel in drumul
lui de initiere sub numele de "Harap-Alb”

e Apa moarta si apa vie care se gasesc in fantani,
reprezinta mijlocul de readucere la wviata al
Fig.2: Spanul il inchide in fantana pe Harap-Alb

protagonistului dupa ce a fost omorat de catre Span. AUtOr: mecumoseut
Sursa: [2]




Spénul

* Acesta are rolul de antagonist in opera si de a-l pune
la incercare pe tanarul craisor.

 Putem considera ca Spanul este simbolul diavolului,

caci 1i fura identitatea tanarului si il denumeste
"Harap-Alb”.

e Acest rau isi are insa locul, ajutand la evoutia
caracterului si abilitatilor lui Harap-Alb, prin trecerea
personajului prin toate incercarile la care este supus
de catre Span.

Fig.3: Spanul
Autor: necunoscut
Sursa: [3]
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Numerele Magice

v  CIFRA 3
e cifra 3 este in opera, autorul crescand la tara, a
mostenit ideea ca cifra 3 nu are Ci al

echilibrului universal. Astfel, acesta construieste basmul inserand de
nenumarate ori simbolul cifrei 3, precum:

v'Harap-Alb este cel mai mic dintre cei 3 frati;
v'Calul a méncat de 3 ori din jaratic;
v'Tanarul este supus de Span la 3 probe;
v'Grupul de voinici este supus initial la 3 probe de catre imparat.
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Numerele Magice

v’ Multiplii cifrei 3 (9, 12, 24)

* In religie cifra 9 reprezint3 in care Isus a murit. Numarul 12 insa
se regaseste pe tot parcursul vietii Mantuitorului acesta intrand in
Templu la 12 ani.

* Cifra 3 apare si sub forma multiplilor sai, astfel:
v Harap-Alb a trecut 9 mari, © tari si peste 9 ape mari;
v'Gerild se incalzea cu 24 de stanjeni de lemne;

v'Voinici au fost nevoiti sa manance 12 carute cu paine, 12 vaci fripte si
sa bea 12 butoaie de vin.
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Concluzii

e In lumea de azi este vizibild aceastd conexiune dintre mintea
omeneasca si simbolurile inconjuratoare.

e Ratiunea umana trebuie folosita pentru a deslusi aceste simboluri in
favoarea cunoasterii de sine, caci ele au o incarcatura spirituala.

* Simbolurile pot sa sevreasca drept mod de exprimare atunci cand
cuvintele devin insuficiente, dar si pentru a darui textului o
profunzime, un sens si o0 muzicalitate aparte.
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Surse

Fig.1:https://en.wikipedia.org/wiki/Alexandru Macedonski#f/media/File:Alexan
dru Macedonski - FotoOl.jpg

Fig.2:https://www.twinkl.ro/teaching-wiki/povestea-lui-harap-alb

Fig.3:https://www.facebook.com/Alessandro.Mircea.Alessia/photos/a.2986974
01529916/307581727308150/



https://en.wikipedia.org/wiki/Alexandru_Macedonski#/media/File:Alexandru_Macedonski_-_Foto01.jpg
https://en.wikipedia.org/wiki/Alexandru_Macedonski#/media/File:Alexandru_Macedonski_-_Foto01.jpg
https://www.twinkl.ro/teaching-wiki/povestea-lui-harap-alb
https://www.facebook.com/Alessandro.Mircea.Alessia/photos/a.298697401529916/307581727308150/
https://www.facebook.com/Alessandro.Mircea.Alessia/photos/a.298697401529916/307581727308150/

XGEN

VA MULTUMESC PENTRU ATENTIE 1@
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