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Internetul este inca o tehnologie in
cautarea unei strategil.
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INTELIGENTA
ARTIFICIALA (IA)

Mod de functionare: algoritmi si tehnici

specifice.

Inteligenta artificiala (IA) reprezinta domeniul
tehnologic ce dezvolta sisteme si masini
capabile sa simuleze inteligenta umana.

akas A

EDUCATIE

e Relatia profesor-elev

e Lectii




OBIECTIVE




Specifice

Dezvoltarea:
@j competentelor specifice din programa
7g scolara;

@ a capacitatii de gandire logica
si critica.

interactivitate + curiozitate = motivatie

OBIECTIVE






IA DIN PERSPECTIVA EDUCATIONALA GLOBALA
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Recomandare privind etica inteligetei artificiale

Conferinta Generala UNESCO, Paris, 2021.
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Invatare personalizata

Acces egal la educatie

Invatare colaborativa

Asistentii virtuali

Aplicatii/Platforme
educative




UTILIZAREA IA TN CLASA




Ecosistem de
Invatare

Gestionarea
clasei/a lectiel




elaborarea planurilor de lectie;
controlarea  echipamentelor
audio-vizuale;

aplicatii IA cum ar fi Duolingo,
Mondly,  FrenchPod 101,
Fantastique;

producerea de mesaje scrise:
Reverso, LanguageTool,
Sapling, Grammalecte;
identificare dificultati de citire:
Dyslexia Test & Tips.

https://www.theedadvocate.org/26-ways-that-artificial-intelligence-ai-is-transforming-education-for-the-better/



https://genial.ly

O ALTFEL DE LECTIE DE
LIMBA FRANCEZ



Subiect: La presse écrite et l'Internet
Disciplina: Limba franceza (L2)
Clasa a Vlll-a

CAPTAREA ATENTIEI

DIRIJAREA INVATARII

ASIGURAREA RETENTIEI
SI TRANSFERULUI







DIRECTIA > INOVATIE

reducerea subiectivitatii si
erorilor umane;
disponibilitate:;

platforme de invatare
personalizata;

tutoriale si asistenta
virtuala;

evaluare automatizata;

e feedback instantaneu:
interactivitate:;
captivanta;
monitorizarea progresului;
identiicarea nevoilor speciale;
dratuitate.







rezultate generate cu inexacticitate;

riscul de personalizare excesiva;

dependenta de tehnologie;

dificultati in aprecierea aspectelor complexe;
preocupari de etica si confidentialitate;
predispozitia cadrelor didactice spre
adaptare.

LIMITE






IATN EDUCATIE

Initiativa promitatoare si
inovatoare in crearea unor

experiente educationale

interactive si atractive.
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VA MULTUMESC
PENTRU ATENTIE!




Cu ajutorul aplicatiei LivelWorksheet am creat doua fise de Un exercitiu aparte ce cuprinde
lucru dinamice care cuprind itemi de evaluare itemi obiectivi cu alegere
semiobiectivi de completare pentru care, in cadrul multipld creat in aplicatia
aplicatiei se utilizeaza instructiunea Drag and drop: Wordwall:
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Figura 2. Imagini proprii din aplicatia LiveWorksheet Figura 3. Captura de ecran din platforma Wordwall



https://www.liveworksheets.com/c?a=s&t=zt8otvhGbV&sr=n&l=ct&i=stdduzx&r=ju&f=dzdtuuus&ms=uz&cd=pgz6jzyw-f-lkzpznnxgmqxngnzxxxpxg&mw=hs
https://www.liveworksheets.com/c?a=s&t=zt8otvhGbV&sr=n&l=wa&i=stddcfn&r=kc&f=dzdtuuus&ms=uz&cd=pgz6jzyw-f-ludpznnkelckngnzxxxpxg&mw=hs
https://wordwall.net/fr/resource/64051529/associez-le-verbe-avec-le-nom-correspondant

O evaluare a nivelului cunostintelor de tip mots croisés cu
itemi semiobiectivi cu intrebari structurate in aplicatia
Learningapps:

O evaluare a nivelului cunostintelor
apeland la itemi obiectivi cu alegere
dualain aplicatia Kahoot:

Consigne

Chquse sur ur cass di la grills pour faire apparaling la dessin ol doris ke mot
cofrespandant. Tu peux utiliter ks Meches == ou <= pour déplacer la case
\'u"l.u

Des médias sociaux

2+

Figura 4. Captura de ecran din platforma Learningapps Figura 5. Captura de ecran din platforma Kahoot

O ALTFEL DE LECTIE DE LIMBA FRANCEZA


https://learningapps.org/watch?v=pej5pi6cc23

Cu ajutorul aplicatiei WordArt, vom realiza o reprezentare vizuala a termenilor
asociati conceptelor din sfera internetului si a presei.
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Figura 1. Imagini proprii din aplicatia WordArt



https://wordart.com/qs4bwku04k3j/linternet
https://wordart.com/qtc9m9gl02cf/la-presse

